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Opinion....

StudyRoom es una alternativa constructivista en la
ensenanza de cualquier drea del conocimiento porque se
adapta a las necesidades de mejoramiento de la calidad
educativa de nuestro pais. El actual docente en Colombia
no solo debe estar al dia de los descubrimientos en su
campo de estudio, al mismo tiempo debe atender a las
posibles innovaciones en los procesos de ensenanza-
aprendizaje. Los docentes deberdan asumir un nuevo rol, el
cual se traducird en ser guia y facilitador de recursos que
orienten a estudiantes activos que participan en su propio
proceso de aprendizaje. Ademds los docentes deberdn
conocer y manejar el amplio rango de herramientas de
informacién y comunicacién actualmente disponibles, la
cuales no solo les permitirdn capacitar a sus estudiantes,
sino también mantener interacciones constantes con otros
docentes y especialistas en el uso de nuevas tecnologias y
ambientes virtuales.

Milton Machado Casas.
Magister en Ensefianza de las ciencias exactas y naturales.
Universidad Nacional de Colombia
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LABORATORIOS DE MULTIMEDIA StudyRoom®

Bienvenido a la familia de sistemas de
acompanamiento y control StudyRoom®.

Los laboratorios StudyRoom® son un Sistema
Multimedia de Aprendizaje faciles de usar, totalmente
integrados y dindmicamente interactivos: incluyen
software para ensefianza de idiomas o de otras
materias de acuerdo con su solicitud de compra.

StudyRoom®
Una estrategia constructivista para la ensefianza virtual.

El profesor controla el salén de clase y mantiene
supervisiéon y control total de los
puestos de los alumnos.




El StudyRoom® permite discusiones de grupo
mediante chat escrito, formaciéon de parejas para
chat de audio, distribucién de videos en tiempo real,
grabacién de sesiones de clase y posterior
reproduccion transmitida a los alumnos.

La totalidad de los estudiantes son monitoreados en
tiempo real, sin necesidad de solicitarlo. Si se quiere
ver uno o mas estudiantes en detalle, se seleccionan
y se oprime "Supervisary controlar".

Caracteristicas del laboratorio de idiomas
multimedia StudyRoom®:

¢ Distribucién de los estudiantes en la pantalla
del profesor, de acuerdo con la distribucién real
en el salon.

¢ Transmisidon de audio y pantalla del profesor

¢ Transmision de voz del profesor

¢ Herramienta de anotaciones. Convierte el

sistema en un tablero digital que es transmitido
a todos los alumnos.

¢ Transmision de audio y videos digitales.

] Transmision de peliculas del DVD del
computador del profesor a los estudiantes.

J Transmision de imagen de camara de video en
el PC del profesor

¢ Transmision de la pantalla y audio del
estudiante a otros estudiantes

. Sistema de exdmenes y encuestas.




Examenes instantdneos para competencias
entre los estudiantes.

Sistema de mensajeria escrita del profesor a
los alumnos y de los alumnos al profesor.

Icono para blogueo de mensajeria de los
alumnos al profesor.

Mensajes pregrabados para rapido envio a los
estudiantes.

Intercomunicacién uno a uno profesor
estudiante y uno a todos.

Chat de texto en grupo, parejas, grupos
seleccionados

Chat de audio y texto en parejas de estudiantes

Grupos ilimitados de estudiantes. En cada
grupo se asigna un estudiante lider y una tarea.

Solicitud de ayuda del estudiante y respuesta
del profesor.

Grabadora de actividades en la pantalla del
profesor y de los alumnos (el profesor puede
grabar una clase en forma de video y
transmitirla a todos los estudiantes)

Reproductor de videos Grabados de las
actividades en la pantalla del profesor y de los
alumnos

Transferencia de archivos de profesor a
estudiante y viceversa.

Monitoreo de la pantalla de todos los
estudiantes simultaneamente.

Monitoreo de pantalla y audio del estudiante

(individualmente o en grupos).



¢

Ejecucidon remota de aplicaciones y sitios web

Monitoreo y control de aplicaciones: controle
las aplicaciones que los estudiantes pueden
usar.

Cerrar / bloquear la pantalla, teclado y mouse
del estudiante

Control de encendido, apagado y reinicio de la
estacion del estudiante.

Control web: controle los sitios web que los
estudiantes pueden visitar: (lista negra, donde
el profesor ingresa los sitios web prohibidos,
lista blanca donde se ingresan los permitidos, o
navegacion libre).

Control de discos USB: permite controlar el uso
de dispositivos USB en los puestos de los
estudiantes.

Registro de eventos en la pantalla del profesor.



MANUAL DEL USUARIO STUDYROOM

A continuacidon daremos una guia del manejo basico de
las herramientas de nuestra aula virtual StudyRoom.

Al encender el computador,
en tu escritorio aparecera

el icono StudyRoom
Labs V 8.2, dale doble clic

En tu pantalla aparecera

el siguiente recuadro:

Da clic en
inicio de sesion
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En tu monitor aparecera el aula virtual StudyRoom, lista
para ejecutar nuestra estrategia de ensefianza hacia los
estudiantes:

Ahora te ilustraremos y describiremos las principales
herramientas que debes manejar de nuestra aula virtual
para que tu estrategia sea todo un éxito en clase:

HERRAMIENTA DE DIFUSION: Permite visualizar nuestra estrategia de
ensefianza (archivos, videos o uso de algun software educativo) en la
pantalla del computador o tableta de cada estudiante.

HERRAMIENTA DE CONTROL: Accede a la
pantalla de cada estudiante y permite acciones
remotas a cada uno de los computadores o
tabletas en uso.
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HERRAMIENTA DE INTERACCION: Promueve
la discusién en chat como recurso para el
aprendizaje cooperativo. (Esta funciéon no esta
para tabletas)

HERRAMIENTA INDICADORES DE
DESEMPENO: Facilita la preparacion
de indicadores numéricos de
desempefio como evaluador de nuestra
estrategia de ensefianza.

HERRAMIENTA DE ARCHIVOS: Permite
compartir toda clase de archivos, los
estudiantes podran editarlos para que el
profesor los reciba nuevamente modificados.

A continuacion exploraremos cada una de las funciones
de nuestro programa StuyRoom.

0 Difusion de pantalla:

Esta funcidn me permite compartir la llamada del profesor con los
estudiantes. “Debes tener claro la imagen o archivo que deseas compartir”

Paso 2: Da clic en el botén
Difusion de pantalla. Puedes
compartir cualquier cosa que

tengas en tu pantalla. Una vez
esto el programa te brindaré una
herramienta que es "UN LAPIZ

INTERACTIVO” el cual nos

ayudara a resaltar e indicar qué
proceso desear realizar.

Paso 1: Da clic sobre las
pantallas a las cuales
deseas compartir la
informacion. Si quieres
hacerlo con todos los
estudiantes, simplemente
ubica el cursor fuera de las
pantallas y da un clic, en
estos momentos todas las
pantallas quedaran
seleccionadas.

Visualiza las pantallas de tus estudiantes y asegurate que las instrucciones
en tu monitor correspondan en tiempo real a las que aparecen en las
pantallas de nuestros estudiantes.
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Q Demostracion del estudiante:

Esta funcion permite que un estudiante que haya realizado un buen
trabajo, lo comparta con sus demas comparieros.

Paso 2: Da clic en el botén:
Demostracion de estudiante. En
estos momentos el estudiante
Paso 1: Selecciona al compartira su pantalla con los
estudiante que va a compafieros.
compartir su pantalla con
los demas comparieros.

Motiva a tus estudiantes a dirigir algunos espacios dentro del aula virtual.
Esta categoria es ideal para realizar exposiciones grupales haciendo
recurso de un solo computador o tableta.

6 Pelicula en la red

Se utiliza para que compartan peliculas o videos en diferentes formatos
anuestros estudiantes.

Paso 2: Da clic en el botén:
pelicula en red

Paso 1: Verifica que no
haya ningun estudiante
sefalado en la pantalla,
para que el video pueda
llegar a todas las pantallas
de nuestra aula virtual
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Paso 3: Después de
abrir, busca la
fuente, y dale abrir
para reproducir en
las pantallas o
tabletas de los
estudiantes.

Los recursos audiovisuales individualizados facilitan un aprendizaje
significativo al estudiante quien percibe una ensefianza mas
personalizada y mas acorde a sus expectativas dentro del aula virtual.

e Camara

Te permite enviar en tiempo real tu imagen. Esta funcién sirve para
tener una interaccién con los estudiantes si el saldn de clase es muy
grandeynonosalcanzanaver.

Paso 1: Damos clic a la

camara
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Paso 2: Da clic
en propiedades
y luego
seleccionas el
dispositivo a

utilizar. Luego
das aceptar y
podras difundir
tu imagen y
sonido a todos
tus alumnos.

@ Grabadora Digital:

Te permite reproducir y realizar grabaciones de Mp3 para que el
estudiante se escuche. “Esta funcion es exclusiva para profesores de
idiomas”

Paso1: Damos clic en
grabadora digital,
nuevamente
reproducir y grabar
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Paso 2: Da clic en
abrir repeticion,
buscamos la fuente o
sitio donde tenemos
las grabaciones.

Adicional, tenemos
otras herramientas
como Reproducir y
Grabar
simultaneamente -
Reproducir y Grabar en
modo especifico y
luego Reproducir el
audio original primero
y luego el grabado. Lo
que haga el estudiante
quedara grabado en
formato Mp3.

Paso 3: Ya tenemos
nuestra cancion que
podemos reproducir
en los puestos de
nuestros estudiantes.

La grabacidn virtual la utilizamos en el laboratorio de idiomas, (no esta
disponible para tabletas). Nos sirve para ver como nuestros estudiantes
pronuncian.
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0 Pizarron Interactivo:

Te permite abrir un tablero para compartir con los alumnos o para que
ellostrabajenindividualmente, con tu ayuda.

Paso 2: Al lado derecho
de nuestra pantalla
aparecera la lista de

nuestros alumnos, damos

clic a dibujo compartido
Paso 1: Da clic o dibujar individualmente

en pizarrén trabajar con ellos o ver lo
interactivo que cada uno hace
individualmente.

Adicionalmente, tenemos
herramientas como descarga de
imagenes, pizarra en blanco, capturas
de pantalla o importacion de
documentos.

o Supervision y Control:

Esta funcidn te permite supervisar y controlar de manera individual a
tus estudiantes.

Una vez que des el
clic, el alumno pierde
totalmente el control

de su computador.

Una vez tengas ese

control, tienes
Paso 1: herramientas que te
Selecciona al permiten argumentar
estudiante a quien pruebas del trabajo
deseas supervisar. que realizé el alumno,
Luego da clic en el como captura de
botén supervisar y pantalla, grabar
controlar. pantalla o hablar con
el estudiante.

El monitoreo es una herramienta util para controlar y vigilar el
desempeno de nuestros estudiantes dentro del aula virtual.
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Q Comando Remoto:

Permite ejecutar cualquier programa que tenga extensidn .exe, y
permite apagar remotamente los computadores de los estudiantes (no
funciona en tabletas Android, el funcionamiento de Comando Remoto
puede variar).

Paso 1: Da clic en
el botén comando

remoto y selecciona
la accion a ejecutar.

Paso 2: Ahi se
activara la siguiente
ventana. Podemos

activar algun
programa que se
quiera ejecutar en
todos los
computadores, por
ejemplo: Block de
notas, calculadora,
word, excel, etc., y
abrir paginas web.
Ejemplo: YouTube,
google.
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Paso 3: Para abrir un sitio web, escribe el nombre de la pagina que abres y agrega el link lo

puedes copiar y pegar donde dice sitio web, le das ok. Luego lo lanzas remotamente para
que le llegue a todos los alumnos. Si quieres agregar mas paginas, da clic en signo mas (+);
ahi puedes comenzar a agregar tus paginas favoritas.

© chat:

Esta funcidon permite (sdlo para tabletas Windows), realizar un chat
escrito con los estudiantes. Nos sirve para revisar gramatica, supervisar
lainteraccidon entre ellos, etc.

Paso 2: Damos

clic en tema de
Paso 1: Damos chat, en este

clic en el icono de momento
chat. definimos nuestro
tema.

Paso 3: Los alumnos
deben agregarse al
chat asi comenzara

nuestro foro.

El recurso del chat fortalece la discusidon e incrementa competencias
relacionadas al aprendizaje cooperativo como la argumentacion.
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@ Ensenanza en Grupos:

Esta funcién te permite crear grupos de trabajo, (sélo para tabletas
Windows), para que en una clase se puedan desarrollar varias
competencias que dan agilidad al aprendizaje. Una vez desarrollados
estos grupos, los alumnos pueden compartir cada trabajo entre ellos,
para globalizar un poco mas el conocimiento.

Paso 2: Una vez
creados, se abrira
una pestana con el

grupo creado al

cual podremos
enviar tareas que

queremos que se
desarrollen de
forma grupal.

Paso 1: Dar clic en
ensefianza en
grupo, nos
mostrara el listado
de nuestros
alumnos, en este
momento
escogemos los
integrantes de los Cada grupo contara

grupos. con un lider, el cual
distribuird las tareas.

m Quiz:

Te permite la creacion de exdmenes los cuales podemos importar de
Word o crear nuestros quiz desde cero, iniciarlos remotamente y
calificarlosalavez.

Paso 1: Clic en quiz, crear
cuestionario.
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Paso 2: Puedes diligenciar el formato, dar tiempo para el quiz y agregar calificacion,
luego en agregar sesion podras indicar de que se trata tu quiz. Cuando ya tienes esta
informacion se puede tomar la decision de qué tipo de preguntas vas a usar. Puedes agregar
una imagen. Muy importante que marques tu respuesta correcta ya que el software
va a reconocer respuestas acertadas e incorrectas.

Cuando terminas le das guardar y luego vuelves al quiz y le das comenzar.

Paso 3: Clic en
calificador de
cuestionario aqui

podras ver las
respuestas y enviar
las calificaciones del
examen, también
tendras las estadistica
de la prueba.

Recuerda que lo que no se evalia no se mejora; los indicadores de
desempeno dentro del aula virtual facilitan al docente una mayor
trazabilidad de la estrategia propuesta en el aula, y le permite identificar
fortalezas y debilidades dentro de los temas evaluados.
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@ Cuestionario:

Te permite controlar el desempefio de tus estudiantes en el aula virtual
y te da una estadistica para comprender facilmente si lo ensefiado en

clase fue facil de comprender.

Paso 1: Clicen
cuestionario, esta
herramienta nos
sirve para evaluar
con una pregunta

al finalizar las
clases si nuestros

Paso 2: el
cuestionario tiene
2 pestafias, la
primera para
realizar la
pregunta con
Unica respuesta
para controlar el
desempefio de
tus estudiantes
en el aula virtual.
En la segunda
pestafia tendras
el resultado de la
pregunta en

tiempo real.

estudiantes
comprendieron el
tema.

@ Responder:

Te permite crear un juego en clase, para evaluar respuestas tanto
habladas como escritas. Tu les das las pautas de como quieres las
respuestasy el tiempo para contestar, el alumno que conteste bien se le
prendera una estrella de coloramarillo.

Paso 1:
Clic en responder

Paso 2: Tu das las pautas si quieres
que tus alumnos contesten de forma
hablada o escrita y el tiempo
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@ Distribucion de Archivos:

Te permite enviar un archivo en cualquier formato para que los
estudiantes trabajen enelaulavirtual.

Paso 1: Clic en
distribucion de
archivos.

Paso 2: Buscas la fuente donde esta el archivo, luego le das clic en
agregar archivo lo sefialas y le das enviar. Cuando el alumno termina
de trabajar él tiene una funcion de enviar el archivo al profesor.

@ Ayudas:

Esta funcion se utiliza para obtener la atencién de los alumnos de
manerainmediata.

Silencio: Le das clic para tomar la atencion de ellos, este es el momento propicio para
compartiruntemade laclase. Las pantallas de los alumnos quedaran bloqueadas.

Desactivar silencio: Después de tu charla magistral le das el control de su pantalla.

Conexidn automatica: Cuando tienes prendidos los equipos de los alumnos y quieres
conectarlos automaticamente, sin registro de ellos.

Administrar clase: clic en esta pestafia, aqui podrds crear tus clases y alumnos.

Chat escrito: Tiene dos herramientas. Bloqueo: Se utiliza para bloquear el chat
cuando hay un quiz. Activar: Se usa para enviar un mensaje de atencién a todos tus
alumnos o aunoen especifico.
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@ Vistas:

Estos iconos te ayudaran a tener un control visual de lo que sucede en

tuclase

oo
m e ol Pizarron interactivo

Ese icono es muy
importante ya que nos
permite ver lo que los

alumnos estan
trabajando. Tiene
politica de seguridad
para el estudiante.

Puedes entrar a una
pagina web o
bloquearla. Politica de
uso de USB y CD ’s.

Queridos profesores, esperamos que con este manual,
tengan toda la informacion necesaria para manejar
correctamente su Aula Virtual.

iSuerte!
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